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1.1.

1.2.

Einleitung

Dieses Handbuch erklart Ihnen Schritt fir Schritt wie Sie mit eShop Maker einen
Online-Shop erstellen.

Voraussetzungen

Bevor Sie anfangen kdnnen einen Shop zu erstellen, missen Sie bestimmte
Voraussetzungen erfillen. Sie mussen einen PC besitzen auf dem Windows 2000,
Windows XP oder Windows Vista lauft. Die Grosse der Festplatte hangt von der
Grosste lhres Artikelstamms ab bzw. wie viele Bilder Sie verwenden mdchten. Sie
sollten aber mindestens 10 MB zur Verfligung haben.

Um lhren Shop veroéffentlichen zu kdnnen, missen Sie einen Webserver besitzen.
Auf lhrem Webserver missen PHP Skripte ausfuhrbar sein. Lesen Sie dazu mehr in
dem Abschnitt ,Shop Veroéffentlichen®

Damit Sie |hren Shop vollstandig veroffentlichen kdnnen, brauchen Sie einen
gultigen Lizenzschlissel. Sie kdnnen das Programm auch ohne Lizenz benutzen.
Sie kénnen lhren Shop verdffentlichen, doch der Shop wird nur eingeschrankt
veroffentlicht. Dass heisst, es werden nicht alle Ihre Kategorien und Artikel im Shop
vorhanden sein. Mit dieser Mdglichkeit konnen Sie das Programm auf Ihrem PC
testen und wenn lhnen eShop Maker gefallt, kbnnen Sie einen Lizenzschlussel
erwerben. Weitere Informationen zum Kauf des LizenzschlUssels finden Sie hier:
www.eshop-maker.com

Installation

Laden Sie eShop Maker von der Homapge www.eshop-maker.com herunter und
fuhren Sie das Installationsprogramm aus, um eShop Maker zu installieren. Nach
der Installation befindet sich eShop Maker auf Ihrem Desktop und im Menu unter
Start > Programme > eShop Maker.

Erste Schritte

Neuer Shop erstellen

Starten Sie eShop Maker. Wenn Sie das Programm zum ersten Mal starten
erscheint die Endbenutzerlizenzvereinbarung (EULA). Lesen Sie diese durch und
klicken Sie auf ,Ich stimme zu“ wenn Sie mit der EULA einverstanden sind.
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Nun erscheint ein Fenster indem Ihre Shops aufgelistet sind. Da Sie noch keinen
Shop erstellt haben, klicken Sie auf ,Neuer Shop“. Geben Sie einen Namen flr
Ihren Shop ein, z.B. ,Mdbel Muster®. Nun erscheint der Shop in der Liste und Sie
kénnen auf OK klicken.

Shop auswihlen

Mabel Musker

A meuer Shop |

Ubersicht Oberfliche

Die Oberflache von eShop Maker ist sehr einfach aufgebaut. Auf der linken Seite
befinden sich die Kategorien und Unterkategorien. In der Mitte befinden sich alle
Artikel. In der Toolbar befinden sich die wichtigsten Funktionen.

W eShop Maker - Test =1 Ech(Fx3)
Datei Einfdgen Einstellu e
BE =2 3@ Toolbar
Art-Nr Artikelname Preis
Kategorien Artikel

1 [ 3

Ansicht
v Alle Artikel  Artikel aus selektierter Kategorie




2.3.

Kategorie und Unterkategorie hinzufugen

Um neue Artikel erfassen zu koénnen, brauchen Sie eine Kategorie bzw.
Unterkategorie. Klicken Sie im Menu auf Einfigen > Kategorie. Sie kdbnnen auch in
der Toolbar auf das gelbe Symbol klicken um eine neue Kategorie einzufligen:

H =2+ @

Geben Sie nun im Eingabedialog einen Namen fir lhre Hauptkategorie ein, z.B.
»Tische®. Die Kategorie erscheint nun in der Kategorienliste. Sie kdénnen beliebig
viele Hauptkategorien einfligen.

Klicken Sie auf die soeben erstellte Hauptkategorie. Wahlen Sie nun Einfigen >
Unterkategorie oder klicken Sie auf das griine Symbol:

H =8 ¢ @

Geben Sie wiederum einen Namen fiur die Unterkategorie ein, z.B. ,Gartentische®.
Ihre Kategorienliste misste nun wie folgt aussehen:

H =2 + @

—-£&=# Tische

----- £ Gartentische

Die gelben Elemente sind immer Hauptkategorien und die griinen Unterkategorien.
Das Element ,Gartentisch® ist eine Unterkategorie von ,Tische®. Unterkategorien
kénnen nicht in Hauptkategorien umgewandelt werden. Die Kategorien kdnnen aber
verschoben werden um die Reihenfolge zu andern. Wenn Sie eine Hauptkategorie
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2.5.

auf eine andere Hauptkategorie ziehen, wechseln

diese die Position.

Unterkategorien kdnnen auch in andere Hauptkategorien verschoben werden, dabei
muss man die Unterkategorie anklicken und mit gedriickter Maustaste verschieben.

Kategorie umbenennen oder I6schen

Klicken Sie auf die gewunschte Kategorie und dann auf die rechte Maustaste. Es
erscheint ein Menu indem Sie die gewahlte Kategorie umbenennen oder I6schen
kénnen. Die selektierte Kategorie kdnnen Sie auch umbenennen indem Sie F2

dricken oder auf die Kategorie doppelklicken.

Artikel einfligen

Nachdem Sie nun Kategorien erstellt haben, kénnen Sie Artikel erfassen. Wahlen

Sie dazu im Menu ,Einfugen > Artikel“ oder klicken Sie auf das Plus-Symbol.

=N

Es erscheint folgender Dialog:

Kategorie: I Gartentische j

Artikelmummer ! I

Artikel-Name: I

Zusatzbezeichnung: I

Preis; I

Ausfihrliche Beschreibung:

Aktribute

Eezeichnung Werte

Eild

Lischen

Ok

| Abbrechen |

Hier kdnnen Sie nun alle Daten flr den Artikel erfassen. Die folgende Tabelle

enthalt zu jedem Eingabefeld eine detaillierte Beschreibung:




2.6.

Kategorie Der Artikel wird 2zu dieser Kategorie
zugeordnet. Wenn im Shop auf diese Kategorie
geklickt wird, erscheinen alle Artikel welche
dieser Kategorie zugeordnet wurden. Sie
kénnen Artikel an Haupt- und Unterkategorie
zuweisen und jederzeit wechseln. TIPP: Um zu
sehen, welche Artikel sich in einer bestimmten
Kategorie  befinden,  klicken  Sie im
Hauptprogramm unten ,Ansicht® die Option
JArtikel aus selektierter Kategorie®.an.

Artikelnummer Dies ist die Artikelnummer ihres Artikels. Die
Artikelnummer kann aus Buchstaben und
Zahlen bestehen.

Artikel-Name Der Name des Artikels. Z.B. ,Gartentisch XY*

Zusatzbezeichnung Die Zusatzbezeichnung erscheint im Shop
unmittelbar nach dem Artikel-Name. Die
Zusatzbezeichnung beschreibt kurz und bindig
den Artikel z.B. ,Stabiler Gartentisch fur jeden
Garten®.

Preis Der Artikelpreis. Je nach Einstellung ist dies
der Netto oder Bruttopreis. Sie kénnen in den
Einstellungen angeben, ob Sie die
Mehrwertsteuer auf die Gesamtsumme
hinzuflgen mdchten oder nicht. Siehe dazu
den Abschnitt ,Einstellungen®.

Ausfiihrliche Beschreibung Hier koénnen Sie den Artikel ausfihrlich
Beschrieben. Es gibt keine
Grossenbeschrankung fir den Text. Sie
kénnen den Text auch mit HTML Formatieren
um bestimmte Textstellen hervorzuheben.

Artikel mit Attributen

Jeder Artikel kann bis zu drei Attribute enthalten. Attribute sind dazu gedacht,
verschiedene Arten eines Artikels abzubilden, ohne fiir jede Art einen eigenen
Artikel zu erfassen.

Beispiel: Ein T-Shirt hat eine Grosse und eine Farbe. Sie kénnen nun einen Artikel
in Threm Shop aufnehmen und mit den Attributen Grésse und Farbe versehen. Die
Werte kénnen anschliessend mit einem Komma (,,“) getrennt werden. Sie kénnen
beliebig viele Werte eingeben. Im Fall eines T-Shirts wirde ,Grosse ,, die Werte S,
L, XL, XXL und ,Farbe“ Rot, Griin, Blau erhalten:




2.7.

—Akkribute

Bezeichnung Werte
IGrEnsse |5, L, L, XL
IFraI:ue IRDI:, &rin, Blau|

In dem Shop stehen die Attribute als Auswahlliste zur Verfigung. Ein Artikel mit
Attributen wird im Warenkorb und an der Kasse jeweils einzeln nach Attribut
aufgelistet. Wenn Sie also ein rotes T-Shirt der Grosse L und ein grines T-Shirt der
Grdsse S in den Warenkorb einfiigen, erscheint der Artikel zweimal im Warenkorb,
obwonhl er eigentlich nur einmal im System existiert. Dies gilt dann auch an der
Kasse und auf der Bestellbestatigung, damit Sie die bestellten Artikel unterscheiden
kénnen.

Artikelbild zuweisen

Sie konnen jedem Artikel ein Bild zuweisen. Es werden die gangigen Internet-
Bildformate JPEG, GIF und PNG unterstiitzt. Um ein Bild zu laden, klicken Sie auf
den Knopf ,Bild“. Das Bild erscheint anschliessend in der Vorschau:

: Lischen |

Um das Bild zu entfernen klicken Sie auf ,Loschen®.

Die Grosse des Bildes in der Vorschau entspricht nicht immer der Grosse, die das
Bild im Shop haben wird. Sie haben in den Einstellungen die Moglichkeit eine

9



2.8.

2.9.

2.10.

Maximalbreite zu definieren. Wenn das Bild eine Originalgrésse von 800 x 600
Pixels hat und Sie eine Maximalbreite von 500 Pixels eingestellt haben, wird das
Bild im Shop auf die Grésse 500x375 umgerechnet. Somit wird verhindert dass im
Shop zu grosse Bilder angezeigt werden. Mehr zur Maximalbreite finden Sie in dem
Abschnitt ,Layout konfigurieren > Artikel“.

Artikelreihenfolge

Die Artikel im Shop haben die gleiche Reihenfolge wie in der Artikelliste in eShop
Maker. Sie kdnnen die Position einzelner Artikel manuell bearbeiten, klicken Sie
daflr im unteren Teil auf den Knopf ,Manuell bearbeiten®. Es erscheint ein neues
Fenster indem Sie die Artikel mit der Maus verschieben kénnen.

gihenfolge—————
Manuell bearbeiten. .

Artikel loschen

Selektieren Sie den Artikel den Sie I6schen mdchten und klicken Sie die Rechte
Maustaste. In dem Menu wahlen Sie I6schen. Sie werden gefragt ob Sie den Artikel
wirklich I6schen mdchten, falls ja, klicken Sie auf ,Ja“.

Best:tigen x|

M_?/ Wirklich [&schen?

Mein |

Shop speichern

Sie haben nun Kategorien und Artikel erfasst. Um den Shop zu speichern wahlen
Sie Datei > Speichern oder klicken Sie auf das Speichern Symbol:

Hes @




2.11. Daten aus Excel importieren

Sie haben die Méglichkeit Artikel-Daten aus einer Excel-Tabelle in eShop Maker zu
importieren. Klicken Sie auf ,Datei > Importieren > Aus Excel*:

Artikel importieren aus Excel x|

—Exzel Quelle

Excel Datei offren... | artikel-daten =lex

Arbeitzmappen:

—Irmpart
Start ab Zeile: |1—
Ende bei Zeile: E
Excel Spalte [4. B, C. ...]
Artikelnurnmer:
Artikelnarne:

Luzatzbezeichnung:

Preiz:

11T

Bezchreibung:

Irpartieren | Ahbbrechen

Offnen Sie mit ,Excel Datei 6ffnen“ lhre Excel-Tabelle, Sie sehen dann alle
verfugbaren Arbeitsmappen in der unteren Liste. Sie missen eine Arbeitsmappe
selektieren damit Sie importieren kdnnen. Anschliessend kénnen Sie die Start- und
Endzeile angeben so wie die gewinschten Spalten. Die Spalten beziehen sich
immer auf die aktuell selektierte Arbeitsmappe.

Layout konfigurieren

Mit eShop Maker kdnnen Sie ganz einfach lhr Wunschlayout selber definieren.
Wahlen Sie hierzu im Menu Einstellungen > Layout. Im Dialog ,Layout® finden Sie
verschiedene Abschnitte:

* Allgemein
+ Titel




» Kategorie und Warenkorb
*  Artikel
» Kasse

3.1. Allgemein
B

Allgernein | Titel I F.ategorie und Warenkl:url:ul Btikel I k.azse I

Shop Breite: 200

Hintergrundfarbe:
Schrift |

ok |

» Shop Breite definiert die Gesamtbreite des Shops. Dies kann in Pixels oder
Prozent sein. Wenn lhr Shop 800 Pixels breit sein soll, geben Sie 800 ein.
Wenn Sie mochten, dass der Shop immer so breit sein soll wie das
Browserfenster, dann geben Sie 100% ein.

Ein Wert ohne %-Zeichen wird als ,Pixels” betrachtet. Ein Wert mit einem %-
Zeichen am Schluss wird als Relative Grosse zum Browser bzw. des Containers
(iframe, div, table, ...) betrachtet.

* Hintergrundfarbe ist die Hintergrundfarbe im ganzen Shop.
» Schrift definiert die allgemein zu verwendende Schriftart (Grésse, Typ, Farbe).

12



3.2. Titel
x|

fllgemein  Titel | k.ategorie und Warenknrbl Hurtilkeel I K.asze I

Titeltext: ISthtitel
Auzrichtung: ILinks j
—Titelbild

gid | Lbschen

Ok |

» Titeltext definiert den Titel Ihres Shops. Sie kénnen hier HTML Tags
verwenden um den Titeltext zu formatieren (z.B. <h1>). Der Titeltext erscheint
nur wenn kein Titelbild definiert wurde.

» Ausrichtung ist die Ausrichtung des Titeltext oder des Titelbildes.

» Titelbild definiert das Titelbild das im Kopf des Shops erscheint. Unterstitzt
werden JPGE, GIF und PNG. Die Bildgrésse wird 1:1 tbernommen und nicht
verandert. Wenn Sie ein Titelbild definieren, erscheint kein Titeltext mehr.




3.3. Kategorie und Warenkorb
x|

sligemein | Titel  Kategorie und Warenkorb | artikel | Kasse |

F.ategarie-F.opf: _ S chift I
W arenkorb-Fopf: _ S chift I
K.ateqaoriebreite [in Pixelz] IE':":'

Schftart

H auptk ateqarie | IInterk.ateqornie | W arenkorb |

» Kategorie-Kopf definiert die Hintergrundfarbe und Schrift vom Kategorie-Kopf.

»  Warenkorb-Kopf definiert die Hintergrundfarbe und Schrift vom Warenkorb-
Kopf.

« Kategoriebreite (in Pixels) bestimmt die Breite der Kategorie (und Warenkorb)
in Anzahl Pixels. Hier kdnnen Sie die Kategoriebreite nach Ihrem Geschmack
andern.

» Schriftart: Hier konnen Sie fir die Hauptkategorien, Unterkategorien und den
Warenkorb spezifisch die Schrift definieren.

Kategorien 4= Kategorie-Kopf

Kategorie

Unterkategaorie

4= Warenkorb-Kopf
1x - Artikel 1 [x]
ZUr Kasse -




3.4.

3.5.

Artikel
x|

.ﬁ.llgemeinl Titel I Kategorie und Warenkorh  Artikel |Kasse|

b axirnale Bildbreite [in Pixels]: 2a0

—Schriftark

Aut-Mr Artikelname Zuzatzbezeichnung

Bezchreibung Freis

« Maximale Bildbreite definiert die maximale Pixel-Grosse, die ein Artikelbild
haben kann. Ist ein Bild grésser als diese Breite, so wird das Bild proportional
heruntergerechnet damit es im Shop korrekt angezeigt wird.

» Schriftart definiert fur jedes Artikelelement eine eigene Schrift.

Kasse




4.1.

4.2.

4.3.

x

.ﬁ.llgemeinl Titel I F.ateqarie und Warenkarl:-l Atikel  Kasse |

K.azse-Kopf: — Shift I

» Kasse-Kopf definiert die Hintergrundfarbe und die Schrift fir den Kassenkopf.

Texte

Flr verschiedene Bereiche im Shop kdnnen Sie eigene Texte definieren. Bei jedem
Text kbnnen Sie HTML verwenden um das Aussehen zu formatieren.

Starttext

Definiert den Text der auf der Startseite des Shops erscheint. Die Startseite
erscheint immer dann, wenn ein Benutzer zum ersten Mal den Shop betritt.

Bestellkonditionen

Dieser Text erscheint beim Abschluss der Bestellung. Der Benutzer muss ein
Kontrollkastchen markieren, dass er die Bestellkonditionen durchgelesen hat, damit
er mit der Bestellung fortfahren kann.

Kontakt




44.

Hier kdnnen Sie lhre Kontaktmdglichkeiten angeben damit der Benutzer Kontakt mit
lhnen aufnehmen kann. Der Kontaktlink ist immer unter dem Warenkorb sichtbar.

Bestellung abgeschlossen

Dieser Text erscheint im E-Mail, welches der Benutzer nach einer Bestellung erhalt.
In diesem E-Mail sind auch alle bestellten Artikel aufgelistet. Sie kénnen sich hier
beim Kunden bedanken und nochmals auf bestimmte Bestellkonditionen
aufmerksam machen.

Einstellungen

Allgemein

Einstellungen x|

&llgemein I Wersand I Zahlung I

Shopbezeichnung: IM &in Shop
W ahrung: EUR

¥ Mindestbestelwert IEU.UU

¥ tehmwertstever: Satz in 2 I'IE'-':”:I W inklusiv

Ok |

» Shopbezeichnung bezeichnet Ihren Shop und erscheint als Absender beim
Bestell-E-Mail.

*  Wahrung definiert die Wahrung die fur den Shop verwendet wird.

* Mindestbestellwert ist die Summe, die ein Benutzer an der Kasse erreichen
muss, um bestellen zu konnen.

* Mehrwertsteuer ist der Mehrwertsteuersatz der an der Kasse zum Total
hinzugerechnet wird (exklusiv). Aktivieren Sie die Checkbox ,inklusiv‘ wenn Sie
Inklusiv-Preise verwenden.




5.2. Versand
x|

Allgemein  Wersand |Zahlung I

v Versandkosten: |15.E|E|
¥ Versandirei ab Betrag: I'I 00.00

[¥ “ersandkosten nach MwSt.

Bestellungen werden an folgende E -k ail Adresze versendet;

Imeine-emailadresse@prwider.cu:um

ok |

 Versandkosten definiert die Versandkosten als Pauschale.

* Versandfrei ab Betrag entfernt die Versandkosten, falls die Bestellsumme
diesen Wert Uberschreitet.

 Versandkosten nach MwSt. berechnet die Versandkosten vor bzw. nach der
MwsSt. Je nach dem werden die Versandkosten in die MwSt. Einbezogen oder
nicht. Gilt nur fur Exklusiv-Preise.

» E-Mailadresse: Alle Bestellungen werden an die eingetragene E-Mailadresse
versendet. Der Kunde erhalt auch ein Bestatigungs-EMail.




5.3. Zahlung
x

.i‘-.llgemeinl ersand  Zahlung |

Zahlungzmoglichlkeiten:

i i i
M achnahme,0.00
FayFal.0.00,EXTERM

+ | Bearbeiten | - |

E-tail Benachrichtigung fur Exterme Zahlung————

E-tall an mich und Kunde versenden j

Ok |

Hier kbnnen Sie verschiedene Zahlungsmaoglichkeiten definieren. Klicken Sie auf ,+“
oder ,-“ um eine Zahlungsmdglichkeit zu hinzufigen bzw. entfernen. Klicken Sie auf
,Bearbeiten” um die gewahlte Zahlungsmethode zu bearbeiten.

Jede Zahlungsmoglichkeit kann zusatzlich eine Geblhr enthalten (z.B. Nachnahme,
Bankspesen usw). Um keine Gebihr zu verwenden, geben Sie in das Feld ,Gebuhr*
0 ein. Die GeblUhren werden zum Total hinzugerechnet. Das Total enthalt bereits die
Mehrwertsteuer (falls aktiviert) und die Gebidhr wird nicht in die
Mehrwertsteuerberechnung einbezogen, da die meisten Gebihren schon eine MwSt
enthalten.




Zahlungsmethode x|

Zahlungzmethode; IPaPPal

Gebiihr [0 falls keine] |0-00

v Externe Zahlung

<@ href="http://wuw.paypal.com’ ;I
71d=E3 ORDER_ TID&price=E3 ORDER PRICE"™:

Mit PhyPal bezahlen

<fax

Externes Zahlungssystem einbinden

Mit eShop Maker kénnen Sie ein externes Zahlungssystem wie z.B. PayPal
anbinden. Aktivieren Sie das Hakchen ,Externe Zahlung“ und geben Sie den HTML-
Code lhres Zahlungssystem ein. Sie konnen direkt folgende Parameter in dem
HTML-Code verwenden, welche dann mit den richtigen Werten abgefiillt werden:

Parameter Beschreibung
ES_ORDER_PRICE Das Gesamt total der Bestellung.
ES_ORDER_ID Identifikationsnummer der Bestellung.
ES_ORDER_NAME Name

ES_ORDER_FORENAME Vorname

ES_ORDER_STREET Strasse

ES_ORDER_ZIP Postleitzahl (PLZ)
ES_ORDER_CITY Stadt

ES_ORDER_LAND Land

ES_ORDER_EMAIL E-Mail Adresse

ES ORDER_TEXT Gesamter Bestelltext

Beachten Sie das die Zeichenkombination \™ nicht vorkommt, da der Shop sonst
nicht mehr funktioniert.

20



6.1.

Um von dem externen Zahlungssystem wieder auf lhren Shop zu gelangen,
verwenden Sie folgende URL um den Bestellvorgang abzuschliessen:

ihr-shop.php ?f=finish

Shop veroffentlichen

Bevor Sie lhren Shop verdffentlichen kdnnen, missen Sie die FTP Einstellungen
richtig konfigurieren.

FTP Einstellungen
Offnen Sie den FTP Dialog uber Einstellungen > FTP:

FTP |

—FTP Yerbindung

Server / Host; Iftp.meinsewer. cam

Benutzername: IEEVIUtZEfnaI‘I‘IE

Pazzwort; I ““““““““

Werzeichnis: I.-"htl‘I'IL-" |

Shopdateinane: ISth.php

OE. |

Die FTP Zugangsdaten erhalten Sie von lhrem Provider der Ihren Webspace hostet.
Informieren Sie sich bei lhrem Provider falls Sie nicht im Besitz der FTP
Zugangsdaten sind.

Die Zugangsdaten sind Servername (Server / Host), Benutzername und Passwort.
Diese Daten koénnen Sie in die ersten drei Eingabefelder eingeben.

Bei den meisten Provider befindet sich der HTML-Root in einem bestimmten
Unterordner. Dort befindet sich normalerweise auch lhre Homepage. Wenn Sie ich
mit einem FTP Programm verbinden, befinden Sie sich in der Regel im FTP-Root.
Dort gibt es ein Verzeichnis in der Art wie ,html“ oder ,public_html“ wo sich lhre
Homepage befindet. Dieses Verzeichnis missen Sie bei Verzeichnis eintragen,
also z.B. ,/html/“.

21



6.2.

6.3.

“

Wenn Sie dieses Verzeichnis nicht wissen, klicken Sie auf den Knopf ,...“ neben
dem Eingabefeld. Das Programm verbindet sich nun auf lhren Server und listet alle
Verzeichnisse auf. Wahlen Sie hier nun das gewunschte Verzeichnis. Mit einem
Doppelklick auf ein Verzeichnis gelangen sie in den entsprechenden Ordner.

Sie koénnen |hrem Shop einen eigenen Dateiname angeben. ACHTUNG: Die
Dateiendung muss immer .php lauten!

Wenn Sie Probleme mit der FTP Verbindung haben, wenden Sie sich an lhren
Provider.

Veroffentlichen

Um den Shop zu veroffentlichen, klicken Sie auf die Weltkugel in der Toolbar:

H =2+ |@

Es erscheint ein Dialog und der Shop wird veréffentlicht. Sie kdnnen den Fortschritt
im Dialog mitverfolgen.

Veroffentlichen ohne Lizenzschluissel

Wenn Sie noch keinen Lizenzschliissel besitzen, erscheint vor dem Veroffentlichen
folgender Dialog:

X

\il) Tht Produkt wurde noch nicht Akkiviert, Es werden nur die ersten Shopelemente verdffentlicht! Kaufen Sie einen Lizenzschiissel um Ihren Shop

vollstandig veroffentlichen zu kinnen, Mehr Infos finden Sie unter wew, eshop-maker . com

Ihr Shop wird nur eingeschrankt veroffentlicht. Es wird nur die erste Kategorie,
Unterkategorie und der erste Artikel veroffentlicht. Der Rest funktioniert genau gleich
als ob Sie das Produkt lizenziert hatten. Um den Shop vollstandig veréffentlichen zu
kénnen, missen Sie ein Lizenzschlissel kaufen und das Programm aktivieren.

Weitere Informationen zum Kauf eines Lizenzschliissels finden Sie auf www.eshop-
maker.com
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6.4.

6.5.

Produkt aktivieren

Wenn Sie einen Lizenzschllssel gekauft haben, kdnnen Sie Ihr Produkt aktivieren.
Wahlen Sie Hilfe > Aktivierung und geben Sie lhren Lizenzschlussel ein:

Geben Sie Thren Lizenzschliiss 5[

Lizenzschliizsel eingeben
|1 11111-222222-333333

k. I Cancel

Bei erfolgreicher Aktivierung kénnen Sie nun lhren Shop vollstandig veroffentlichen.
Dieser Vorgang mussen Sie nur einmal machen, da der Lizenzschlissel gespeichert
wird, so dass beim nachsten Start von eShop Maker das Produkt schon aktiviert ist.

Hilfe und Support

Wenn Sie Probleme mit eShop Maker haben, kdnnen Sie mit unserem Support
Kontakt aufnehmen. Schreiben Sie ein E-Mail mit einer detaillierten Beschreibung
des Problems an folgende Adresse:

support@eshop-maker.com
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